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и чаяниям бизнеса и продолжают работать, когда техническая и бизнес-среда 
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Знайте свои возможности

Что должна поддерживать архитектура? Архитектурные харак­
теристики (возможности архитектуры) — фундаментальные строительные блоки
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Причины создания социальной сети Latter
Разговор в кабинете
Что такое архитектурные характеристики
Определение архитектурных характеристик
Характеристики не связаны с предметной областью 
Характеристики влияют на структуру архитектуры 
Избегайте чрезмерного усложнения
Учитывайте явные и неявные возможности
Международный зоопарк характеристик
Технологические архитектурные характеристики
Структурные архитектурные характеристики 
Эксплуатационные архитектурные характеристики 
Сквозные архитектурные характеристики
Получение архитектурных характеристик из предметной области
Получение архитектурных характеристик из знаний об окружении 
Получение архитектурных характеристик из предметных знаний 
Составные архитектурные характеристики 
Приоритеты определяются контекстом 
Потери при переводе
Архитектурные характеристики и логические компоненты 
Сбалансированность архитектурных характеристик 
Сокращение количества архитектурных характеристик

74
75
76
77
78
79
80
82
83
84
85
86
87
92
93
93
95
96
98
100
101
102

9



оглавление

Два Закона JJQ

Все основано на компромиссах
Что происходит, когда нет «лучших практик»? Лучшие практики —ЭТО • 
относительно безопасные способы достижения определенных целей. Они называются 

«лучшими» (а не «хорошими») не просто так — они работают. Так почему бы просто не 

использовать их? Но в архитектуре ПО нет лучших практик. Вам придется тщательно 

анализировать каждую ситуацию, чтобы принять решение, и объяснять не только «что» 

нужно сделать, но и «почему».

Как преодолеть этот новый рубеж? К счастью, есть законы архитектуры ПО, которые вам 

помогут. В данной главе вы узнаете, как анализировать компромиссы и создавать записи 

архитектурных решений, чтобы фиксировать ответы на вопросы «как» и «почему». К концу 

главы вы освоите инструменты для навигации по изменчивой территории архитектуры ПО.
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В данной главе показаны несколько приемов определения и создания логических 

компонентов — функциональных строительных блоков системы, которые описы­
вают, как ее части соединяются друг с другом. Эти приемы помогут вам создать 

надежную архитектуру — фундамент эффективной программной системы.

Еще раз о логических компонентах
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Классификация и философия
Существует множество разных архитектурных стилей. 
Каждый из них имеет свои причины создания и принципы использования. 
Понимание философии стиля поможет вам решить, подходит ли он для 

вашей области. В этой главе мы коротко поговорим о различных типах 

архитектурных стилей (рассматриваемых далее в книге), что поможет вам 

ориентироваться в них, а также в других стилях, с которыми вы рано или 

поздно столкнетесь в своей профессиональной деятельности.

Существует множество архитектурных стилей 200
Мир архитектурных стилей 201
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Как поступить, если задача проста и время поджимает?
Стоит ли беспокоиться об архитектуре? Все зависит от того, как долго должно 

просуществовать то, что вы создали. Если решение одноразовое, то отбрось­
те осторожность. Если нет, то выберите самую простую архитектуру, которая 

обеспечивает некий уровень организации и позволяет получить выгоду, при 

этом существенно не влияя на скорость разработки. Например, это может быть 

многоуровневая архитектура, поскольку она проста и легко реализуется с помощью 

известных паттернов проектирования.

Naan & Pop: сбор требований 218
Назад к паттернам проектирования 220
Многоуровневый паттерн MVC 221
Организация уровней 224
Преобразование уровней в код 225
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Управляются предметной областью
Создать монолит можно несколькими способами, вы 

уже познакомились с многоуровневой архитектурой, увязывающей ком­
поненты технически. Можно долго развивать многоуровневый монолит, но 

когда возникает необходимость координировать взаимодействие разных 

команд, то может потребоваться нечто большее, возможно, даже другой 

архитектурный стиль.

В этой главе описывается архитектурный стиль модульный монолит, делящий 

приложения по бизнес-задачам, а не по техническим признакам. Вы узнаете, что 

это значит и на что следует обратить внимание. Кроме того, мы поговорим обо 

всех компромиссах этого стиля.

Модульный монолит 251
Изменения в предметной области болезненная 253
Что такое модульные монолиты 254
Покажи мне код! 256
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Индивидуальная подгонка
Новые возможности можно создавать по одной. Есть цели, 
которые особенно хорошо достигаются с помощью определенных архитектурных 

стилей. Микроядерная архитектура — чемпион по индивидуальной подгонке. 

Она хорошо подходит для огромного количества приложений. Поняв идею этого 

стиля, вы начнете видеть его повсюду!

В данной главе вы познакомитесь с архитектурой, позволяющей пользователям 

делать все по своему усмотрению.

Преимущества Going Green 280
Две части микроядерных архитектур 283
Спектр «микроядерности» 285
Ядро сервиса оценки устройств 287
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В заключение 302
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Приложение для путешественников TripEZ

Готовы продолжить знакомство с архитектурой ПО?
В этой главе вы будете играть роль архитектора программного обеспече­
ния. Вам предстоит определять архитектурные характеристики, создавать 

архитектуру, принимать архитектурные решения и выбирать между много­
уровневой, модульной и микроядерной архитектурами. Упражнения в этой 

главе помогут вам лучше понять, что делает архитектор ПО, и покажут, как 

много вы узнали. Ваша задача — создать архитектуру для стартапа, разра­
батывающего сайт для путешественников.

Облегчаем возможность путешествий 310
Путь пользователя через TripEZ’s 311
Планирование архитектуры 312
План действий архитектора 313
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Шаг 3: выбор архитектурного стиля 318
Шаг 4: документирование решения 320
Шаг 5: составление схемы архитектуры 322
Нет правильных (или неправильных) ответов! 324
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Шаг за шагом
Как упростить изменение архитектуры? Потребности бизне­
са меняются быстро, и архитектуры ПО должны соответствовать им. В этой 

главе вы узнаете, как создать гибкую архитектуру, которая может меняться 

вслед за изменениями требований бизнеса, масштабироваться по мере его 

роста и сохранять работоспособность даже после системных сбоев. Заинтри­
гованы? В данной главе вы познакомитесь с микросервисами — архитектурным 

стилем, решающим все эти и многие другие проблемы.

Хорошо ли вы себя чувствуете? 336
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^«^ьішййно-іріраБляемая архшцркшура I

Асинхронные приключения
Может ли архитектура делать много дел одновременно?
Чтобы развиваться, бизнес должен иметь возможность обслуживать все больше 

пользователей, без задержек и сбоев. В этой главе вы узнаете, как создавать 

высокопроизводительные системы на основе событийно-управляемой архитектуры — 

популярной разновидности распределенных архитектур, очень быстрых, легко 

масштабируемых и расширяемых, но при этом довольно сложных. Вы познакомитесь 

с такими новыми понятиями, как события, сообщения и асинхронная связь. Это по­

а

।

может вам создать архитектуру, способную решать множество задач одновременно.

Слишком медленно
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Der Nile развивается быстрее, чем прежде
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Запустил и забыл
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Синхронность ради победы
Топологии баз данных
Монолитная база данных
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Сравнение событийно-управляемой и микросервисной архитектур
Гибриды: событийно-управляемые микросервисы
Сверхвозможности событийно-управляемой архитектуры
Слабые стороны событийно-управляемой архитектуры
Звездные рейтинги событийно-управляемой архитектуры
Собираем все воедино
В заключение
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^ДеЛай сам

Проверка знаний
Готовы проверить свои навыки создания распределен- 

I ной архитектуры? В этой главе вам предстоит снова побывать в роли 

архитектора программного обеспечения. Вы будете определять архитектурные 

характеристики, принимать архитектурные решения, создавать логическую 

архитектуру и выбирать, какой подход использовать: микросервисный или со­

бытийно-управляемый. Упражнения в этой главе помогут вам лучше понять, что 

делает архитектор ПО, и покажут, как много вы узнали. Вам предстоит создать 

архитектуру для системы тестирования учащихся Make the Grade. Удачи! Мы на­
деемся, что вы получите пятерку!

Добро пожаловать в Make the Grade 436
Процесс тестирования учащихся 437
Планирование архитектуры 438
План действий архитектора 439
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Шаг 2: определение логических компонентов 442
Шаг 3: выбор архитектурного стиля 444
Шаг 4: документирование решения 446
Шаг 5: составление схемы архитектуры 448
Нет правильных (или неправильных) ответов! 450
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Оглавление

приложение

Шесть главных незатронутых тем
Мы рассказали об архитектуре программного обеспе­
чения Далеко не всё. Прочитав эту книгу, вы сделали всего лишь 

первый шаг к обретению архитектурного мышления, и мы не можем отпустить 

вас, не обеспечив дополнительными ресурсами. Поэтому в данном прило­
жении мы кратко опишем еще несколько интересных тем, заслуживающих 

такого же внимания, как и те, которые были представлены в главах.
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3. Нетехнические навыки архитектора 464
4. Приемы построения схем 466
5. Глубина и широта знаний 468
6. Архитектурные каты 470
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