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ГЛАВА 4. КОМПОЗИЦИЯ В РАМКАХ ЭПИЗОДА
Как одно влияет на другое: мышление непрерывности

На всех парах (1): поезд сбоку
На всех парах (2): поезд в перспективе

Используя одни и те же элементы, мы можем передать совершенно разную информацию
«Ковбои». Часть 1: камера остается на одном месте
«Ковбои». Часть 2: изменение положения камеры с определенным намерением

Показывая одни и те же элементы, мы можем передать совершенно разную информацию (переходы) 
«Байкеры». Часть 1: «Таинственный дом»
«Байкеры». Часть 2: «Мафиози на чердаке»

Линия

ГЛАВА 5. ГРАФИЧЕСКИЙ РОМАН
Часть 1. Персонажи

Общий силуэт / голова
Общий силуэт/тело
Динамика мимики/лицо
Динамика позы / тело

Часть 2. Панель и страница
Панель
Страница
Баблы и звукоподражания

ЗАКЛЮЧИТЕЛЬНЫЕ МЫСЛИ


